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Bienvenidos a la Tercera Edicidn de nuestra revista “Docentes
Conectados”, una publicacién semestral de cddigo abierto y acceso
libre, que se compila desde el Centro de Informatica Educativa, de la
Facultad de Ciencias Fisico Matematicas y Naturales, de la Universidad

Nacional de San Luis.

En esta oportunidad la propuesta consiste en difundir, vy
reflexionar, acerca de las Practicas Educativas Abiertas (PEA), que
plantean la promocidon de calidad, innovacidon y transparencia en la
educacién. En este sentido, los recursos educativos abiertos (REA) son
un elemento clave en la calidad educativa. La interaccion de las
Tecnologias de la “"Informaciéon y Comunicacion (TIC) y las experiencias
educativas al desarrollar este tipo de practicas, en cuanto a su impacto

en la ensefianza y aprendizaje, resultan mas que interesante.

Las TIC, se han instalado en las aulas y en el hacer de cada uno
de los sujetos que las ocupan. Ante esta realidad el docente actual debe
prestar atenciéon a requisitos del estudiantado y de la sociedad, el
conocimiento del &rea disciplinar no es suficiente, es necesario
involucrarse con el trabajo colaborativo y el desarrollo de habilidades
para logran en los estudiantes la auto gestion de su propio aprendizaje.
En este contexto, uno de los trabajos expone el resultado de del trabajo
colaborativo entre docentes, universitarios y de la escuela primaria,

replantea sus practicas de enseflanza a partir de la metodologia
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investigacidon accion, con el principal objetivo de promover innovacién
educativa, una ensefianza y un aprendizaje que implique mayor
compromiso en la construccidn colaborativa del conocimiento.

Acorde a la tendencia de las actuales generaciones y las
venideras, los dispositivos moviles (DM) se han ido incorporando en
nuestras actividades cotidianas en los ultimos afios. En el ambito
universitario, si bien se ha presentado como novedoso, los distintos
actores que integran la comunidad han reaccionado de distintas
maneras, de acuerdo a la regién donde se encuentran las instituciones.
Frente a este escenario, los DM pueden posibilitar el abordaje de una
amplia variedad de acciones que resultan potenciales aliados para
fortalecer el alcance de procesos educativos. En este marco, el trabajo
expone la opinidon de los estudiantes sobre la inclusién de los DM en
sus procesos de aprendizaje y experiencias educativas que alientan su

uso

Las practicas pedagdgicas en linea con las PEA, su disposicion a
través de repositorios educativos, su apertura a través de licencias
abiertas, los procesos de reutilizacidon, producciéon y evaluacién son
parte de los procesos de mejora. La incorporacién de REA en la practica
educativa es sustancial para garantizar procesos innovadores y de
calidad pero se resulta interesante el planteo para desarrollar REA

accesibles para vincularlos de esta manera con la educacion inclusiva.

Continuamos luego con la presentacién de un estudio realizado
para indagar cuan Uutil puede resultar una aplicacién educativa
multimedia, combinada con el uso del método Doman, para facilitar el
desempefo en la ensefianza de lectura de nivel preescolar. Esta

practica fue denominada por sus autores como “Semi-Abierta”
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teniendo en cuenta la gratuidad limitada de la aplicaciéon y la
combinacion de recursos. concluyendo que una intervencion de esta
naturaleza puede interpretarse como Practicas Educativas Semi-
Abiertas (PESA).

Finalmente y en concordancia con que la aplicacién de buenas
estrategias didacticas genera aprendizajes significativos; se relata una
experiencia que rescata la apropiacion de habilidades desarrolladas por
adolescentes en entornos de videojuegos desde su rol de gamers
(jugadores) fuera del ambito escolar. El propdsito fundamental es
transformar a estos jévenes en prosumidores de propuestas Iudicas en
las que el eje sea la educaciéon vial. El desarrollo de este tipo de
propuestas en las que se combine el arte, la ciencia, la programacién
permitird modelizar diferentes situaciones en las que se puedan
analizar y mejorar las conductas viales.

Esperamos nos disfruten al leer estas lineas y gracias por ser
parte del movimiento de acceso abierto al conocimiento, ya sea como

autores o como lectores.

Esp. Hugo José Viano
Septiembre de 2019
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