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En un mundo que cambia constantemente, la educaciéon surge como
una base esencial para fomentar la inclusidon y el progreso completo de la
sociedad. En este numero, destacamos varios articulos que exploran el
impacto de la tecnologia y las metodologias educativas innovadoras en la
promocion de la inclusion educativa, especialmente en entornos

desfavorecidos historicamente.

La inclusion educativa de adultos, quienes han enfrentado diversas
barreras que les han impedido acceder a oportunidades de aprendizaje,
constituye un tema central. A pesar del importante avance en la politica
educativa que representan los programas educativos presentados, también
se hacen notorias deficiencias significativas como la brecha digital que
afecta a esta poblacion. Esta paradoja nos pone a pensar en como podemos
reducir la brecha entre el acceso a la tecnologia y su uso efectivo para
aprender. En relacion a esto, podemos observar como el enfoque en los
Contextos de Encierro y el programa MADIBA nos demuestra que, incluso
con limitaciones presentes, es factible convertir experiencias punitivas en

oportunidades de cuidado y desarrollo por medio de la educacion.

En esta edicion también se tratan otros aspectos relacionados con el
uso de tecnologias en la educacion. La Practica Educativa Abierta (PEA) en
la Universidad Nacional del Sur para estudiantes de Ingenieria es un claro
ejemplo de cémo la tecnologia puede revolucionar el proceso educativo. El
uso de herramientas como HS5P para adecuar materiales a estandares

nacionales no solo mejora el proceso educativo, sino que también fomenta
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un entorno de aprendizaje mas interactivo y flexible, promoviendo asi el

desarrollo de habilidades esenciales para la construccién del conocimiento.

Por otra parte, se ha comprobado que la incorporacién de elementos
lidicos en el estudio de la fisica y la utilizacién de metodologias activas no
s6lo fomentan una mayor motivacion entre los estudiantes, sino también un
compromiso mas sélido. En este contexto, las simulaciones PhET se
destacan como herramientas efectivas que van mas alld de la mera
presentacién de contenidos tecnoldgicos para promover una educacion

participativa.

En el campo de la adquisicidon de nuevos idiomas, se vislumbra que la
inteligencia artificial servird como un apoyo para adaptar y enriquecer las
clases de inglés, ofreciendo una retroalimentacién instantdnea y
maximizando eficientemente los recursos del profesorado. No obstante, es
necesario examinar los desafios que plantea para asegurar que todos los

estudiantes se beneficien de su implementacién.

Al tocar el tema de la disminucién en la inscripciébn a carreras
relacionadas con tecnologia de informacion, resulta claro que se requiere un
modelo confiable para evaluar y mejorar todos los aspectos del proceso
educativo. El modelo EDPC incentiva la reflexién sobre el papel de cada
actor involucrado, al mismo tiempo que busca satisfacer tanto las

necesidades de los estudiantes como las demandas del sector laboral.

Finalmente, en esta linea de innovacién educativa, un estudio
reciente llevado a cabo en la Escuela Primaria “Antonio Alvarez Berrones” ha
explorado el impacto de la gamificacién digital en la comprensién lectora.
Con el objetivo de identificar una aplicacidon digital gamificada que pueda
influir en la reduccion del tiempo necesario en la lectura y comprensién de
textos, se indaga el rango de tiempo utilizado en varios estudios de
diferentes aplicaciones semiabiertas que se han utilizado en este proceso.

Con base en los resultados se calcula el tiempo promedio necesario para ['3
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completar tareas de comprension lectora. Este hallazgo refuerza la idea de
gue la incorporacién de elementos ludicos y tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje puede optimizar los resultados y aumentar la motivacion de los

estudiantes.

A través de estos articulos, emerge un llamado a la accién: es
necesario reflexionar sobre nuestras practicas educativas y motivarnos a
integrarlas en un contexto que promueva la inclusiéon y la equidad. La
digitalizacién y la innovacién no se limitan a ser meras herramientas, mas
bien, actian como mediadores que nos acercan cada vez mas hacia un
futuro en el cual la educacién sea auténticamente accesible para todas las
personas, sin importar su entorno. Deseamos que esta edicion te inspire a

formar parte de este cambio revolucionario en la educacion.
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